Regulamin Turnieju w Piłce Nożnej na Trawie

o Puchar KRRP – WAŁCZ 2013

1. Miejsce rozgrywek: 

Boisko Centralnego Ośrodka Sportu w Wałczu (adres: Al. Zdobywców Wału Pomorskiego 99, 78-600 Wałcz, tel. +48 67 258 44 61, tel. +48 67 258 44 62, tel./fax +48 67 258 27 60; e-mail: sekretariat.walcz@cos.pl,  recepcja.walcz@cos.pl)

2. Termin rozgrywek: 

8 czerwca 2013 (sobota) od godziny 09.00 do godziny 19.00 (godzina zakończenia może ulec nieznacznej zmianie stosownie do przebiegu turnieju).

3. Uczestnicy: 

3.1. W turnieju mogą brać udział drużyny składające się z zawodników posiadających wykształcenie prawnicze (wyższe studia prawnicze). Ilość zawodników zgłoszonych do udziału w turnieju może liczyć nie mniej niż 6 i nie więcej niż 11 osób dla jednej drużyny.

3.2. Reklamacje dotyczące wykluczenia danego zawodnika z meczu (niewłaściwy strój lub obuwie, stan zdrowia, nietrzeźwość, brak wykształcenia prawniczego itp.) mogą być składane wyłącznie przez kapitana drużyny przeciwnej przed rozpoczęciem meczu. Decyzje w sprawie dopuszczenia zawodnika do udziału w meczu podejmuje sędzia, za wyjątkiem reklamacji dotyczącej wykształcenia. W tym wypadku decyzję podejmuje organizator turnieju.

3.3. Warunkiem dopuszczenia do zawodów jest przedstawienie organizatorowi aktualnego zaświadczenia lekarskiego o braku przeciwskazań do udziału w amatorskich zawodach sportowych lub złożenie oświadczenia w formie pisemnej o treści następującej lub podobnej:

· „Oświadczam niniejszym, iż mój stan zdrowia jest dobry i na tej podstawie deklaruję uczestnictwo w turnieju w piłce nożnej na własne ryzyko (własnoręczny podpis)

Oświadczam również, iż posiadam wyższe wykształcenie prawnicze”.

3.4. Drużyna winna posiadać własne stroje sportowe (koszulki jednego wzoru i koloru, spodenki, getry). 

3.5. Koszulki winny być oznaczone niepowtarzającymi się (inne dla każdego zawodnika), wyraźnie widocznymi numerami. Brak numerów na koszulkach może być podstawą pominięcia piłkarzy danej drużyny w klasyfikacji na króla strzelców turnieju.

3.6. Zawodnik może grać wyłącznie w obuwiu sportowym przeznaczonym do gry w piłkę nożną odpowiednio do nawierzchni (hala, trawa, sztuczna trawa). Niedozwolona jest gra w butach z korkami metalowymi (wkręcanymi) ze względów bezpieczeństwa dla innych zawodników.

4. Przepisy gry i rozstrzyganie sporów:

4.1. Turniej jest rozgrywany w oparciu o Przepisy gry w futsal PZPN z modyfikacjami do gry amatorskiej na trawie.

4.2. Szczegółowe przepisy gry są dostępne w formie elektronicznej dla wszystkich uczestników u organizatora (kontakt z p. Janem Poczwardowskim (tel. 507  600 500, e-mai: janpoczwardowski@gmail.com). 

4.3. Mecze są prowadzone i wszelkie spory dotyczące przepisów gry są rozstrzygane przez sędziów boiskowych bez możliwości odwołania (decyzja sędziego ostateczna). 

4.4. Wszelkie spory dotyczące regulaminu i organizacji turnieju są rozstrzygane przez organizatora. 

5. Zasady ogólne rozgrywek:

5.1. W meczu mogą brać udział wszyscy zgłoszeni, a niewykluczeni wcześniej zawodnicy danej drużyny, przy czym na boisku w jednym czasie może przebywać nie więcej niż 6 (5+1 bramkarz) zawodników danej drużyny i nie mniej niż 4 (3+1 bramkarz - w przypadku żółtych lub czerwonych kartek). Zmiany odbywają się systemem „hokejowym”, jak w przypadki rozgrywek w futsalu.

5.2. Jeżeli przewidziane są rozgrywki w grupach, na 15 minut przed rozpoczęciem turnieju odbywa się losowanie grup. Losowanie przeprowadza organizator metodą „kartek z kapelusza” w obecności kapitanów drużyn. Nieprzybycie na losowanie nie tamuje przeprowadzenia losowania.

5.3. Spóźnienie drużyny na mecz powyżej 10 minut w stosunku do harmonogramu turnieju oznacza walkowera (wynik 0:6).

5.4. Turniej jest rozgrywany systemem:

5.4.1.  Faza I – mecze w grupach: system każdy z każdym;

5.4.2.  Faza II – mecz o 7 miejsce: drużyny z ostatnich miejsc w grupach (4A–4B);

5.4.3.  Faza II – mecz o 5 miejsce: drużyny z przedostatnich miejsc w grupach (3A–3B);

5.4.4.  Faza III – półfinały: 

· drużyna pierwsza z grupy A z drugą z grupy B (1A–2B);

· drużyna pierwsza z grupy B z drugą z grupy A (2A–1B);

5.4.5.  Faza IV – finały: 

· mecz o 3 miejsce: przegrane drużyny z półfinałów;

· mecz o 1 miejsce: wygrane drużyny z półfinałów;

5.5. W przypadku równej ilości punktów o miejscach w fazie grupowej decydują w następującej kolejności:

5.5.1.  wynik bezpośredniego spotkania między drużynami o równej ilości punktów;

5.5.2.  większa różnica bramek;

5.5.3.  większa ilość bramek zdobytych;

5.5.4.  dodatkowe rzuty karne (seria 5 karnych, w razie remisu – dalsze karne do pierwszej przewagi).

5.6. W przypadku równej ilości punktów w fazie grupowej więcej niż dwóch drużyn o miejscach decydują w następującej kolejności:

5.6.1. wynik bezpośrednich spotkań wyłącznie między drużynami o równej ilości punktów (tzw. „mała tabela”);

5.6.2.  większa różnica bramek z tzw. „małej tabeli”;

5.6.3.  większa ilość bramek zdobytych z tzw. „małej tabeli”;

5.6.4. większa różnica bramek liczona ze wszystkich meczów w grupie;

5.6.5.  większa ilość bramek zdobytych we wszystkich meczach w grupie;

5.6.6. dodatkowe rzuty karne (seria 5 karnych, w razie remisu – dalsze karne do pierwszej przewagi).

5.7. W dalszej fazie turnieju wszystkie mecze muszą być rozstrzygnięte na korzyść jednej z drużyn. W przypadku remisu w regulaminowym czasie gry  o zwycięstwie decydują dodatkowe rzuty karne (seria 5 karnych, w razie remisu – dalsze karne do pierwszej przewagi). 

5.8. Czas trwania meczu: 

5.8.1.  faza grupowa i mecze o miejsca 5 i 7 – 2 x 10 minut,

5.8.2.  faza półfinałów – 2 x 15 minut,

5.8.3.  finał i mecz o 3. miejsce – 2 x 15 minut,

5.8.4.  przerwa między połowami – 2 minuty.

5.8.5. Czas gry może być nieznacznie wydłużony lub skrócony dla danej fazy turnieju za zgodą kapitanów wszystkich zainteresowanych drużyn albo decyzją organizatora ze względów logistycznych.

5.9. Zawodnik może wystąpić w turnieju wyłącznie w jednej drużynie.

6. Puchary i nagrody:

6.1. Drużyny zajmujące miejsca 1-3 otrzymują puchary i nagrody okolicznościowe i dyplomy.

Drużyny zajmujące dalsze miejsca w klasyfikacji końcowej otrzymują dyplomy.

Drużyna „Fair Play” otrzymuje puchar i dyplom. Za drużynę „Fair Play” uznaje się drużynę z najmniejszą ilością żółtych kartek. Drużyna, której zawodnik otrzymał czerwona kartkę, nie jest brana pod uwagę w klasyfikacji. W przypadku otrzymania takiej samej ilości żółtych kartek przez kilka drużyn za zwycięzcę klasyfikacji „Fair Play” uznaje się drużynę, która zajęła najwyższe miejsce w turnieju.

6.2. „Najlepszy strzelec” turnieju otrzymuje puchar i dyplom. Za „Najlepszego Strzelca” uznaje się  zawodnika, który zdobył największą ilość bramek, a w przypadku zdobycia takiej samej ilości bramek przez kilku zawodników - za „Najlepszego Strzelca” uznaje się  zawodnika drużyny, która zajęła najwyższe miejsce w turnieju. W przypadku wielości zawodników tej samej drużyny o zwycięstwie decyduje losowanie.

6.3. „Najlepszy bramkarz” turnieju otrzymuje puchar i dyplom. Za „Najlepszego Bramkarza” uznaje się  zawodnika wybranego w głosowaniu kapitanów drużyn. W przypadku równej ilości głosów przeprowadza się głosowania uzupełniające spośród zawodników o równej ilości głosów aż do wyłonienia zwycięzcy. W razie niemożności wyłonienia MVP tą drogą, decydują w kolejności: wyższe miejsce drużyny w turnieju, a następnie mniejsza liczba straconych bramek.

6.4. Najlepszy zawodnik turnieju (MVP) otrzymuje puchar i dyplom. Za „Najlepszego Zawodnika Turnieju (MVP)” uznaje się  zawodnika wybranego w głosowaniu kapitanów drużyn. W przypadku równej ilości głosów przeprowadza się głosowania uzupełniające spośród zawodników o równej ilości głosów aż do wyłonienia zwycięzcy. W razie niemożności wyłonienia MVP tą drogą, decydują w kolejności: wyższe miejsce drużyny w turnieju, a następnie wyższa liczba zdobytych bramek.

6.5. Karty z głosami kapitanów w głosowaniach, o których mowa punktach poprzedzających, są zbierane przez organizatora najpóźniej do upływu 30 minut po zakończeniu meczu finałowego. W przypadku nieoddania karty do głosowania, głos danego kapitana przechodzi na organizatora turnieju.

6.6. W przypadku pozyskania sponsorów turnieju organizator przewiduje również nagrody rzeczowe.

7. Postanowienia końcowe

7.1. Organizator zastrzega prawo zmian regulaminu rozgrywek najpóźniej na 3 dni przed rozpoczęciem turnieju, a za zgodą kapitanów wszystkich drużyn – także w czasie turnieju.

7.2. W sprawach spornych wykładni regulaminu dokonuje organizator turnieju.

